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Design UX et UI accessible : créer des interfaces pour
I'accessibilité numérique

e Durée et modalité en inter-entreprises : module préparatoire, puis 14 heures de
formation en groupe, réparties en 2 jours (2 x 7 heures), a distance.

e Durée et modalité en intra-entreprise : module préparatoire, puis 14 heures de
formation en groupe, réparties en 2 jours (2 x 7 heures), a distance ou en présentiel.

« Nombre de personnes par session : 5 a 8 maximum

e Public : toute personne exergant un métier en lien avec le design d’interface (UI), le
design d’expérience utilisateur (UX), le design produit (product design), le web design, la
direction artistique, I'ergonomie ou la conception multimédia pour le web.

« Accessibilité : attention, cette formation est partiellement accessible aux personnes
aveugles ou trés malvoyantes, mais elle peut convenir aux personnes ayant d’autres
troubles visuels (basse vision, daltonisme, etc.). Cette formation est aménageable sur
demande pour les personnes sourdes, malentendantes ou en situation de handicap
psychique ou cognitif. Les adaptations spécifiques peuvent entrainer des frais
supplémentaires : plus d’informations.

» Prérequis : avoir déja contribué a la conception fonctionnelle, graphique et/ou multimédia
d’interfaces web. A noter : aucune connaissance technique en HTML, CSS ou JavaScript
n’est requise.

e Matériel : Disposer d’un ordinateur de travail individuel équipé des logiciels demandés lors
de l'inscription.

Contexte

Cette formation au design accessible permet d’acquérir des compétences en accessibilité
numeérique par le prisme de la conception fonctionnelle et graphique d’interfaces web (sites et
applications web).

Elle offre une compréhension approfondie des besoins des personnes handicapées, quels que soient
leur matériel ou leur maniere de naviguer. A l'issue de cette formation, les stagiaires tiennent
mieux compte de ces besoins dans les livrables design (maquettes et spécifications, notamment).

Le module préparatoire permet de découvrir a son rythme les fondamentaux de I'accessibilité
numérique avant les journées en groupe qui, elles, se concentrent sur les aspects métiers, la mise
en pratique et les échanges.

Attention : cette formation ne traite pas du design applicatif mobile. Le mobile est abordé
uniquement par le prisme du web et de la conception web adaptative (responsive).
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Objectifs

« Décrire I'impact des défauts d’accessibilité numérique pour les personnes en
situation de handicap

e Prendre en compte les critéres d'accessibilité issus du Référentiel général
d’amélioration de I'accessibilité (RGAA) lors de la réalisation de livrables fonctionnels et
graphiques (maquettes, design systems)

o Identifier et corriger les défauts d’accessibilité numérique sur des livrables
graphiques

« Justifier les choix fonctionnels et graphiques favorisant I’accessibilité aupres de
ses collégues, de sa hiérarchie et de ses clients

« Respecter les obligations légales en matiére d'accessibilité numérique dans le
cadre du RGAA et de la norme européenne EN 301 549

Pourquoi choisir cette formation ?

« Focus sur les impacts utilisateurs : les contenus théoriques et les exercices sont
centrés sur les besoins des personnes handicapées et les solutions aux obstacles qu’elles
rencontrent sur le web.

. Echanges réguliers : les retours d’expérience entre pairs sont encouragés et favorisent
I’émergence d’idées pour mieux prendre en compte |'accessibilité dans les livrables design.

. Equipe experte : Access42 est une référence francaise en accessibilité numérique. Nos
formateurs et formatrices sont des spécialistes en activité qui accompagnent de
nombreuses équipes design a rendre leurs produits et services accessibles.

Programme

S’approprier les principes de |I'accessibilité numérique (module
préparatoire)

Temps estimé : 2 heures

Important : ce module préparatoire doit é&tre terminé avant la session en groupe afin de
participer au quiz et aux échanges prévus au début de la formation.

o Découvrir les enjeux liés au handicap et a 'accessibilité numérique

e Comprendre comment les défauts d’accessibilité numérique impactent les personnes
handicapées

o Respecter les obligations |Iégales en matiere d’accessibilité numérique

Créer des interfaces accessibles aux personnes en situation de handicap
(2 journées de 7 heures en groupe)

Ces journées de formation en groupe alternent les apports théoriques et exercices pratiques
réalisés par les stagiaires.
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Comprendre les besoins des personnes handicapées sur le web

« Appréhender comment des personnes ayant différents types de handicap utilisent le web

o Identifier des situations bloquantes sur le web et proposer des solutions adaptées

Concevoir des maquettes fonctionnelles accessibles aux personnes en situation
de handicap

« Anticiper les différents modes de navigation pour garantir |'utilisation du site
e Mettre en place les mécanismes spécifiques a la navigation clavier
o Identifier les contenus porteurs d’information (images, vidéos, audios, etc.)

e Spécifier les alternatives des contenus porteurs d’information complexe (images, tableaux
et documents bureautiques)

« Concevoir des pages avec des contenus multimédias accessibles (transcription textuelle,
sous-titrage, audiodescription, etc.)

e Proposer des solutions a des problématiques fonctionnelles (limite de temps, contenus de
mouvement, orientation de l'interface, etc.)

e Concevoir des formulaires compréhensibles et utilisables
e Permettre la personnalisation de l'interface par |'utilisateur ou I'utilisatrice (zoom,

espacement typographique)

Concevoir des maquettes graphiques ou des design systems accessibles aux
personnes en situation de handicap

o Concevoir une palette de couleurs accessible
« Adapter une charte graphique existante aux normes d’accessibilité

o Concevoir des alternatives accessibles quand des informations sont transmises par la
couleur, la forme, la taille ou la position

Méthodes et moyens pédagogiques

Cette formation est concgue selon les principes suivants :
« apports théoriques et démonstrations ;
o exercices pratiques et mise en application par les stagiaires ;

+ retours d’expériences et échanges réguliers entre les stagiaires et la formatrice ou le
formateur.

A V'issue de la formation, les stagiaires disposent :

« d’un support de cours dématérialisé et accessible contenant des ressources sur le design
UX et UI accessible ;

o d’une checklist congue de maniére collaborative pendant la formation.
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Modalités d’évaluation

Avant la formation : questionnaire de positionnement en ligne
Pendant la formation :

o exercices pratiques ;

o questionnaire d’évaluation des connaissances.

Apreés la formation : questionnaire de satisfaction

Modalités d’accés au module préparatoire « S’approprier les
principes de l'accessibilité numérique »

Consulter la page dédiée : Modalités d’accés au module préparatoire

Modalités de la formation a distance

Ces modalités sont applicables uniqguement si la formation se déroule a distance.

Classe virtuelle en groupe : 14 heures de visioconférence réparties en 2 sessions de

7 heures. Dans la mesure du possible, les sessions ont lieu au cours de journées
consécutives sur la méme semaine. Aucun temps de travail supplémentaire n‘est demandé
aux stagiaires en dehors des heures de classe virtuelle.

Moyens techniques : salle de visioconférence avec |'application Zoom ou Microsoft
Teams. Les détails de connexion (URL, mot de passe) seront fournis aux stagiaires au plus
tard la veille de la premiére journée de formation en groupe.

Modalités d’assistance technique : les stagiaires peuvent contacter a tout moment
I’équipe chargée de I'organisation de la formation par e-mail et téléphone, par exemple
pour demander de I'aide a I'installation ou a la configuration du logiciel de visioconférence.
Pendant les heures de travail, I’équipe chargée de I'organisation de la formation répond
rapidement aux demandes d’aide.

Modalités d’assistance pédagogique : pendant toute la durée de la classe virtuelle, et a
tout moment, les stagiaires peuvent poser des questions au formateur ou a la formatrice.
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